
 

 

114年度臺中市博物館與地方文化館在地知識學教案-教案設計格式 

教案內容 

領域/科目 藝術/視覺 設計者 林秀玲 

實施年級 七 總節數 共 4 節， 180 分鐘 

主題名稱 一場腦洞大開的視覺冒險：錯視藝術與大腦的奇幻之旅 

設計理念 

(300字) 

本教案以臺中幻覺博物館為核心，結合藝術家艾薛爾（M.C. 

Escher）的創作，設計一場結合動手實作、體驗與反思的跨領域

學習活動。旨在打破傳統「眼見為憑」的單一認知，引導國中生

從「看見」到「理解」，透過對「視覺錯覺」的探索，啟發學生對

光學、心理學、幾何學的興趣。課程從引導學生發現生活中的錯

視現象開始，接著介紹錯視大師艾薛爾如何將藝術與數學結合，

最終透過幻覺博物館的體驗，讓學生親身感受互動式錯視的樂

趣。藉由「知」與「行」的結合，培養學生的批判思考能力、解

決問題的能力，並激發他們的創造力與想像力。 

設計依據 

學習 

重點 

學習表現 

➢ 能欣賞、分析並詮釋藝術作品的表現手法。 

➢ 能運用不同媒材與創作方法表現個人想法。 

➢ 能探討藝術與生活、科學、文化的關聯。 

學習內容 

➢ 視覺原理與錯覺現象。 

➢ 規則與變化（數學與藝術的結合）。 

➢ 藝術表現的多重視角。 

核心 

素養 
總綱 

➢ A1 符號運用與溝通表達 

➢ B2 系統思考與解決問題 

➢ C2 藝術涵養與美感素養 



 

 

領綱 

藝-J-A-1 覺察與探索生活及環境中，與藝術相關之形式、內容

與脈絡，並感受其所傳達的訊息。 

藝-J-A-2 探索不同的藝術形式與創作內容 

藝-J-A-2 探索不同藝術形式與創作內容。 

議題 

融入 

實質內涵 

➢ 科技與生活 (數學、心理學的跨領域應用)  

➢ 美感教育 (培養創造與感知)  

➢ 戶外教育 (實地參訪與體驗) 

所融入之

單元 

國中七年級視覺藝術：點線面色彩  

國中七年級自然科學：光學單元  

國中七年級數學：平面幾何與對稱 

與其他領域/科目

的連結 

視覺藝術（錯視圖案創作）、自然科學（視覺原理與光學）、數學

（幾何學與艾薛爾密鋪）、綜合活動（實地參訪與團隊合作） 

教材來源 
臺中幻覺博物館官方資料（圖片、影片或現場參訪）、艾薛爾作

品投影片、網路錯視圖片素材 

教學設備/資源 

幻覺博物館展品資料（圖片、影片或現場參訪） 

Escher 作品投影片 

紙張、尺規、色筆、拼貼材料 

手機/平板拍照紀錄 

各單元學習重點與學習目標 

單元名稱 學習重點 學習目標 

一、眼睛的騙

局：認識錯視藝

術  

二、藝術與科學

的交會：艾薛爾

的世界  

學習表現 

1. 認識錯覺的種類

與原理 

2. 認識 Escher 的作

品特色 

3. 體驗錯覺展品 

4. 實作錯覺作品 

⚫ 學生能舉例並解釋不同類

型的錯覺（幾何錯覺、認

知錯覺、藝術錯覺） 

⚫ 學生能分析 Escher 如何運

用數學、重複與矛盾構成

藝術效果 



 

 

三、親身解謎：

幻覺博物館大探

索  

四、我的錯視小

劇場：創作與分

享 

學習內容 

◎藝-J-A-2 探索不

同的藝術形式與創

作內容。  

◎自-J-A-1 了解光

學、色彩與視覺的

關係。 

⚫ 學生能觀察並描述「艾姆

斯房間」、「無限房間」等

展品的視覺效果與原理 

⚫ 學生能運用幾何圖形、反

覆設計或錯視原理創作一

件小作品（如手繪錯覺圖

或迷你立體模型） 

 

教案單元活動設計 

教學單元活動設計 

單元名稱 一場腦洞大開的視覺冒險 
時間 共 4節，180分鐘 

主要設計者 林秀玲 

學習目標 

⚫ 學生能舉例並解釋不同類型的錯覺（幾何錯覺、認知錯覺、

藝術錯覺） 

⚫ 學生能分析 Escher 如何運用數學、重複與矛盾構成藝術效果 

⚫ 學生能觀察並描述「艾姆斯房間」、「無限房間」等展品的視

覺效果與原理 

⚫ 學生能運用幾何圖形、反覆設計或錯視原理創作一件小作品

（如手繪錯覺圖或迷你立體模型） 

學習表現 
強調學生能夠欣賞、分析、詮釋藝術作品，並能運用不同媒材

進行創作。此外，也涵蓋了探討藝術與科學之間關聯的能力。 

學習內容 

要鎖定在視覺原理與錯覺現象，並透過艾薛爾的創作，讓學生

理解規則與變化（數學與藝術的結合），最終拓展到藝術表現

的多重視角。 

領綱核心素養 
A1. 符號運用與溝通表達：學生需要觀察錯視圖案，並用語言

或文字描述所見與所想，甚至透過繪畫來表達自己的創意。 



 

 

B2. 系統思考與解決問題：學生在面對錯視現象時，會主動思

考其背後的科學原理，並透過拆解（如分析圖形結構）與重組

（如創作錯視圖），來解決視覺上的困惑。 

C2. 藝術涵養與美感素養：學生透過鑑賞艾薛爾的作品，能理

解藝術家如何將幾何學與美學結合，同時在親自創作的過程

中，培養對視覺美感的感知與表達能力。 

核心素養呼應說明 

A1. 符號運用與溝通表達學生透過觀察錯視圖，學習將抽象的

視覺感知，轉化為具體的語言或文字進行說明。在參訪幻覺博

物館時，他們需要向組員或老師口頭描述所體驗的奇特感受，

並在學習單上文字記錄觀察心得，這都是符號運用的具體展

現。 

B2. 系統思考與解決問題學生在面對「不可能的圖形」時，會

本能地思考**「為什麼」，這種探究動機促使他們去尋找背後

的科學解釋。動手繪製錯視圖的過程，則是一個「發現問題、

分析問題、解決問題」**的實踐。 

C2. 藝術涵養與美感素養學生透過欣賞艾薛爾的畫作，學習到

藝術不僅是感性的表達，更可以融入數學、科學等理性元素。

親手創作錯視圖案，則讓學生在動手做的過程中，體驗藝術形

式的美感，並培養自我表達的能力。 

議題融入說明 

  科技與生活：本教案的核心在於探討視覺、心理學與幾何

學之間的關聯，這些都是科學與數學領域的知識。課程透過幻

覺博物館的互動裝置，讓學生看到這些知識如何應用於生活

中，例如運用在攝影、建築和設計上。 

  美感教育：課程引導學生從艾薛爾的藝術創作中，欣賞將

理性（幾何）與感性（圖案）結合的美學。同時，透過學生的

親手創作，讓他們在過程中體會美感的創造，而不僅僅是被動

的接受。 



 

 

  戶外教育：將學習場域從課堂延伸至幻覺博物館。這種實

地參訪的形式，讓學生能夠親身體驗書本上的知識，並在真實

情境中與同學互動、合作，深化學習的成效。 

教學活動內容及實施方式 

單元名

稱/節數 

學習重點 學習目標 教學活動設計 評量 

第一節 

： 眼 睛

的騙局 

 (45 分

鐘) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

了解錯視

藝術的定

義 與 原

理，並能

分辨不同

類型的錯

覺。 

1. 學生能舉出

至少三種生活中

的錯視現象。  

2. 學生能說出

錯視藝術與大腦

解 讀 訊 息 的 關

係。  

3. 學生能區分

生理錯覺、認知

錯覺與幾何學錯

覺。 

一、引起 (10 分鐘)  

1. 教師播放或展示經典錯視圖

（如「魯賓之杯」、「不可能的

三角形」），引導學生討論。  

2. 提問：「為什麼不同的人看

到不一樣的東西？」、「我們的

眼睛真的可靠嗎？」。 二、發

展活動(30 分鐘) 1. 教師使用簡

報，介紹錯視藝術的定義。 2. 

結合幻覺博物館的展品簡報

（如「黑白網格」、「謝帕德爾

紙箱」），解釋錯視的原理與分

類。  

3. 學生分組討論，找出這些展

品是屬於哪一類型的錯覺。  

三、綜合活動 (5 分鐘) 1. 老師

總結，強調「眼見不為憑」的

科學概念，並預告下一堂課的

內容。 

 

 

觀察學生

參與討論

的積極

度。 



 

 

第二節 

： 艾 薛

爾 的 世

界 (45 分

鐘) 

認識艾薛

爾的創作

風格，並

理解藝術

與數學的

結合。 

1. 學生能辨識艾

薛爾作品的獨特

風格。  

2. 學 生能 說 明

「密鋪鑲嵌」和

「 不 可 能 的 建

築」兩大創作概

念。  

3. 學生能應用幾

何學概念，嘗試

設計簡單的密鋪

圖案。 

一、引起動機 (10 分鐘) 1. 教師展

示艾薛爾作品《瀑布》或《上

下階梯》，引導學生觀察畫中的

奇特之處。 2. 提問：「這幅畫哪

裡不合理？」、「如果把它蓋成

真的建築會發生什麼事？」。  

二、發展活動 (30 分鐘) 1. 教師介

紹藝術家艾薛爾的生平與創作

理念。  

2. 深入分析《瀑布》和《上下

階梯》等作品，解釋其背後的

數學與邏輯原理。  

3. 提供圖案範本，讓學生嘗試

繪製或著色簡單的「密鋪鑲

嵌」圖案。  

三、綜合活動 (5 分鐘) 1. 老師總

結艾薛爾如何將理性（數學）

與感性（藝術）完美融合，並

帶入下節課的博物館實地體

驗。 

 

觀察學生

的繪圖過

程與討

論，檢視

成品 

第 三

節 ： 幻

覺 博 物

館 大 探

索 (90 分

鐘) 

透過實地

參訪，親

身感受與

互動式錯

視 的 樂

趣，並培

1.學生能在幻覺

博物館中，找到

並體驗至少三種

不同類型的錯視

裝置。  

 

一、行前準備 (10 分鐘) 1. 教師說

明參觀規則與任務，並將學生

分組。 

 2. 提醒學生使用幻覺博物館的

LINE 導覽機，完成指定任務。 

 二、發展活動 (60 分鐘) 1. 學生以

觀察學生

在參訪中

的互動與

合作。檢

視學習單

上的紀錄



 

 

養小組合

作能力。 

2. 學生能運用手

機拍照，紀錄並

分享互動過程。  

 

3. 學生能以口頭

或文字方式，描

述某個展品帶給

他 們 的 特 殊 感

受。 

小組為單位，自由探索幻覺博

物館。  

2. 任務：每組需在指定展區

（如「艾姆斯房間」、「穿越銀

河」）拍照並記錄心得。  

3. 學生需在學習單上記錄他們

認為最有趣或最令人驚奇的展

品，並解釋原因。  

三、綜合活動 (20 分鐘) 1. 學生回

到集合地點，進行小組分享。

每組推派代表，分享最有心得

的展品。 

 2. 教師提問，引導學生思考：

「為什麼這個裝置可以騙過我

們的眼睛？」。 

與照片。 

第 四

節 ： 我

的 錯 視

小 劇 場 

(45 分鐘) 

整合所學

知識，應

用於個人

的創意表

達，並學

會分享與

討論。 

1. 學生能完成一

幅結合錯視概念

的個人創作。  

 

2. 學生能口頭向

同學介紹自己的

作品，並說明其

設計理念。  

 

3. 學生能透過聆

聽與提問，給予

其他同學作品回

一、引起動機 (5 分鐘) 1. 老師複

習前三次課程內容，再次強調

錯視藝術的趣味性與無限可

能。  

二、發展活動 (30 分鐘) 1. 學生開

始個人創作。可選擇繪畫、拼

貼或利用不同媒材來表現錯視

效果。 2. 老師巡視指導，提供

建議與協助。 3. 完成作品後，

將作品展示在教室指定區域。  

三、綜合活動 (10 分鐘)  

1. 舉辦小型作品分享會，每位

學生作品

的完成度

與創意。

學生分享

時的表達

能力與內

容豐富

度。 



 

 

饋。 學生上台介紹自己的作品。  

2. 老師引導學生從不同角度欣

賞作品，給予正面回饋。 

 3. 課程總結：回顧這趟「視覺

冒險」，鼓勵學生未來能繼續保

持對世界的好奇心。 

試教成果或教學提醒 無 

參考資料 無 

附錄  

 

 

 

 


